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Załącznik nr 1
SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA/FORMULARZ CENOWY
	l.p.
	opis pomocy dydaktycznej
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Klawiatura z dużymi klawiszami. Występuje w wersjach czarno-białej lub kolorowej, w układzie klawiszy ABC lub QWERTY. Klawisze są znacznie większe niż na standardowej klawiaturze, a napisy dziesięć razy większe. Duże klawisze o wielkości 2,54 cm oraz kontrastowe znaki na białym lub kolorowym tle sprawiają, że może ona być szczególnie pomocna dla osób słobowidzących, dla osób rozpoczynających pracę z komputerem czy dzieci, a także dla osób mających problemy z obsługą tradycyjnej klawiatury ze względu na niedowłady czy porażenia.

Parametry techniczne:

· czarne litery na białych lub kolorowych klawiszach

· dostępna dla układów QWERTY i ABC

· dostępna opcja z małymi literami 

· złącze USB

· 47 cm x 16,5 cm

· zgodność: PC (PS2), Acorn A7000, RISC-PC i iMac (z przejściówką na standard)

· gotowe symbole interpunkcji i Internetu
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	2. 
	To pierwotnie zaprojektowane dla dzieci  urządzenie posiada właściwości, które sprawiają, iż jest ono wartościowym narzędziem dla użytkowników, mających problemy z obsługą tradycyjnej myszy. Mysz jest tak wytrzymała, że może stawić czoło naciskowi stóp albo innemu wytężonemu działaniu. Z powodu swojego rozmiaru nie wymaga obsługi za pomocą palca – można ją obsługiwać całą dłonią, nadgarstkiem lub stopą. Właściwości:
· działa ze złączami USB i PS2 

· współpracuje z innymi myszami w różnych urządzeniach i zabawkach 

· posiada dwa  przyciski myszy o średnicy 3 cm oraz kulę, służącą do obsługi kursora, wielkości prawie piłki tenisowej 

· uwagę użytkowników przyciąga wysoki kontrast kolorów
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	3. 
	Program który pozwala osobom z niepełnosprawnością fizyczną i/lub intelektualną  na obsługę komputera bez potrzeby używania standardowej klawiatury czy myszki. Dzięki programowi można obsługiwać takie aplikacje jak Skype, surfować po Internecie, włączać inne programy, odtwarzać muzykę, wyłączać komputer, a przede wszystkim wypowiadać się.

Indywidualnie tworzone w programie plansze, np. do obsługi komputera, umożliwiają osobom niepełnosprawnym użytkowanie systemu Windows oraz różnych aplikacji, takich jak Microsoft Word. Program pozwala na komunikację za pomocą symboli lub własnych zdjęć czy obrazów. Dzięki temu, program jest  niewyczerpalnym źródłem pomocy w komunikacji alternatywnej. 

 Program został zaprojektowany również  tak, aby umożliwić dostęp do komputera za pomocą szeregu urządzeń. Osoby ze znaczną niepełnosprawnością ruchową mogą obsługiwać go przy pomocy np.  przycisków (switchy), ekranu dotykowego, wskaźnika nagłownego.Z programem dostarczany jest również syntezator mowy, który można stosować do odczytywania tekstu – po wybraniu określonej komórki jej treść jest odczytywana.  

 W zależności od potrzeb osób niepełnosprawnych, opiekunowie mogą tworzyć przyciski wirtualnej klawiatury, dzięki czemu użytkownik ma dostęp do funkcji innych programów.
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	4. 
	Program stworzony dla uczniów i osób dorosłych mających problemy z pisaniem i czytaniem. Świetnie sprawdzi się również jako pomoc dla uczniów rozpoczynających przygodę z literaturą, dla uczniów szkół specjalnych, osób z problemami w uczeniu się, osób niepełnosprawnych i wymagających alternatywnej komunikacji.

 Program może być pomocą dla nauczycieli i opiekunów w tworzeniu tekstów popartych symbolami, a także w tworzeniu kart pracy i plansz komunikacyjnych. Użytkownicy potrafiący pisać mogą używać standardowej klawiatury. Automatyczna symbolizacja pozwala na natychmiastowe sprawdzenie znaczenia słowa. Jest również możliwość wsparcia słuchowego przy wykorzystaniu syntezatora mowy i sprawdzenia pisowni (program zawiera wysokiej jakości syntezator mowy). Słownik ortograficzny posiada opcję symbolizacji. 

Osobom mającym trudności z pisaniem pomoże opcja plansz, w których wyświetlane są symbole. Zawartość wybranej z planszy komórki (tekst i symbole) wpisywana jest do dokumentu. Aby poszerzyć zakres dostępnego słownictwa można utworzyć sieci połączonych plansz z dowolną ilością słów i zdań. Komórki mogą być wybierane także przez użytkowników przycisków (jako alternatywy dla myszki i klawiatury) dzięki opcji skanowania. Zestawy plansz i ustawień, używane do pisania, nazywane są Środowiskami, Środowiska mogą być tworzone przez nauczycieli i opiekunów w zależności od indywidualnych potrzeb podopiecznych.

 Program dostarczany jest z największą dostępną bazą symboli, możliwe jest również korzystanie z dodatkowej bogatej grafiki będącej częścią programu, a także z własnych zdjęć i obrazów.
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	5. 
	Program wspierający komunikację alternatywną, służy do tworzenia interaktywnych plansz komunikacyjnych, materiałów edukacyjnych: nakładek, kart pracy, planów dnia, plansz zadaniowych  z możliwością ich wydruku i wykorzystania bezpośrednio przy użyciu komputera. Aplikacja ta współpracuje z syntezatorem mowy (w pakiecie program dostarczany jest z polskim głosem), dzięki czemu komunikaty mogą być odczytywane głosowo.
Funkcje programu:
W programie dostępne są: 

· biblioteka ponad 4500 symboli czarno- białych oraz kolorowych, którą można wzbogacać o inne symbole, grafikę własne zdjęcia.

· biblioteki symboli specyficznych dla danego kraju

· bogate funkcje edycji plansz, komórek, symboli (zmiany kolorów, tła, przezroczystości)

· możliwość rysowania komórek o dowolnym kształcie

· możliwość dostosowania wielkości, wyglądu symboli oraz tablicy do ograniczeń  ruchowych i percepcyjnych użytkownika.

· funkcja symbolizowania - wyświetlania symbolu bezpośrednio nad wpisywanym tekstem

A także opcje dynamiczne, pozwalające na tworzenie plansz interaktywnych:

· możliwość udźwiękowienia tablic: współpracuje z syntezatorem mowy, w pakiecie polski głos, możliwość dodawania własnych komunikatów głosowych oraz dźwięków

· odtwarzanie filmów i animacji

· opcje ułatwień dostępu dla osób z niepełnosprawnością: skanowanie

· opcje ułatwień dla osób z zaburzeniami widzenia

· przyciski ruchome, które można przenosić na planszach przydatne do tworzenia plansz zadaniowych

· funkcja predykcji – podpowiadanie wpisywanych wyrazów 

Wymagania sprzętowe min.:

· Microsoft Windows 2000/ XP /7/(32, 64 bit) / 8 (32,64 bit)

· co najmniej 256 MB pamięci

· 1 GB wolnego miejsca na dysku twardym 

· napęd CD

· karta dźwiękowa, głośniki
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	6. 
	Łatwy do aktywacji komunikator z możliwością indywidualnego dostępu do trzech wiadomości. W komunikatorze dostępne są dwa rodzaje odtwarzania: „pojedynczy komunikat” oraz „stuknij, aby odtworzyć”. W trybie „pojedynczej wiadomości” odtwarzany jest jeden komunikat po aktywacji pola. W trybie „stuknij, aby odtworzyć”  poprzez ilość stuknięć w pole aktywacji Użytkownik może wybrać pomiędzy trzema komunikatami. Pierwsze stuknięcie powoduje odtworzenie pierwszego komunikatu, drugie drugiego komunikatu, trzecie trzeciego komunikatu.

Big Button wyposażony jest w przezroczystą nakładkę pod którą umieszczamy zdjęcie, symbol lub tekst reprezentujący nagrane informacje. Dzięki dużej powierzchni aktywacji i odpowiedniej konstrukcji zapewnia on możliwość odtworzenia komunikatu bez konieczności unoszenia ręki.
Parametry:

•dwa tryby odtwarzania: pojedyncza wiadomość do 48 sekund lub trzy 24 sekundowe wiadomości

•przezroczysta nakładka do umieszczenia symbolu 

•dodatkowa komora do przechowywania symboli

•regulacja głośności 

•waga: około 250  g

•zasilanie: 2 baterie AAA
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	7. 
	Dostępne są dwa tryby: poziomów oraz kroków . W trybie kroków  można nagrać trzy rodzaje komunikatów. Każdy na dziesięć 6-cio sekundowych kroków. Po nagraniu można wybrać rodzaj komunikatów, a Użytkownik może je odtwarzać w sekwencji, jeden po drugim. Na wyświetlaczu LCD widoczny jest numer rodzaju komunikatu oraz krok. Tryb poziomów zapewnia  10 odrębnych komunikatów. Komunikat pozostaje taki sam, do czasu zmiany poziomu.

 Big Button zawiera przezroczystą nakładkę pod którą umieszczamy zdjęcie, symbol lub tekst reprezentujący nagrane informacje. Dzięki dużej powierzchni aktywacji i odpowiedniej konstrukcji zapewnia on możliwość odtworzenia komunikatu bez konieczności unoszenia ręki.
Parametry:

· długość wiadomości: 10 poziomów nagrań: 9 poziomów po 6 sekund  plus 1 poziom na 14 sekund 

· możliwość zaprogramowania trzech rodzajów aktywności, każda do dziesięciu kroków (każdy krok po 6 sekund) 

· wyświetlacz LCD 

· waga: około 250 g 

· przezroczysta nakładka do umieszczenia symbolu 

· dodatkowa komora do przechowywania symboli 

· regulacja głośności 

· zasilanie: 2 baterie AAA
	9
	
	
	
	

	8. 
	Ramię mocujące do przycisków, jest to ramię, na którym można zamontować przycisk/przełącznik. Ramię to przytwierdza się do blatu biurka, stolika, wózka. Można też dobrać różne mocowania przycisku - odpowiednie do wielkości i kształtu przycisku.
Ramię to jest bardzo mobilne i elastyczne, dzięki czemu przycisk może być ustawiony w taki sposób, aby w jak największym stopniu ułatwić korzystanie z niego.

Możliwości urządzenia:

•pięć różnych i pasujących części, tworzących cztery różne systemy montowania (części nie są sprzedawane oddzielnie)

•długość ramienia od 10cm (4") do 52cm (20 1/2")

•możliwość umiejscawiania na każdej osi

•klamra, którą można zaczepić na wielu powierzchniach, począwszy od konstrukcji wózka inwalidzkiego a skończywszy na krawędziach stołu

•w komplecie płyta montująca o rozmiarze i kształcie odpowiednim do zakupionego przycisku

•nie trzeba konserwować
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	9. 
	Urządzenie podłączone do komputera za pomocą wejścia USB. Po podłączeniu, joystick wózka inwalidzkiego spełnia funkcje myszy komputerowej. Klikanie odbywać się może za pomocą dodatkowych przycisków. Jest to efektywny sposób na to, by kontrolować komputer i uzyskać dostęp do wszystkich aplikacji za pomocą urządzenia, które jest dobrze znane i nie sprawia trudności w obsłudze Użytkownikom elektrycznych wózków inwalidzkich.
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	RAZEM
	…….………………netto
	……………………….brutto


………………………………………………….

Podpis osoby sporządzającą wycenę
…………………………………………
Pieczątka firmy
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